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Tryllestavens oppbygding 7"

Forskningsanalyse av Tryllestaver etter funn i gammel skog.

g N\ Odd?_ -€En trj"eStav ere {-inurlig g&e"ﬁta"\d

Som er Svaert FerSomlig.

—For at en tryllestav skal sles god og passe godt i
hinden din, er det viktig at den er tilpasset deg.

—En tommeltingerregel er at den er like lang som
uhdrearmen din.
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o™ | Kroppen som kompass

__Observasjoner av lys og himmelretninger...

Du kan tegv\e opp e Sirkel pa bakken
med kritt eller med en pinne og
markere kiﬂmmelreh\i‘hgene.

Na har dv et ko'w\pass.’
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Fihh sor og hord med klokka

Klokka speiler solens vandring over himwmelen,

Visste du at dv kan ta vt en rask
kompaSSkulrs med en a‘v\aIOg klokke...?

Det er lettere enn du kanskje ;
skulle tro, og ga‘hskc sa logisk cideh \ ! /

solew star opp i sst (@) og gér nedi -
vest (V).

Zkke helt presist, men fin Kunnskap

om kompaSSef liggczr igjen kjem'me og
behovet melder Segq.

Pek timeviseren mot sola, og
del qvstanden mellom den og
12 pd 2, da {3r du fur, motsatt
Yet'nihg blir jo da Nord.
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Kart & Kompass pa1-2-3 7«

G jor deg kjent med kartet og finn ut hvor du er og hvor dv skal.

stedet du skal B.
-Pass pa° at kurSFila (ikke kompasskuSrila!) reker i den
Samme VQt‘hihge‘h. KO

1 —legg kompasset inntil punktene fra der dv stir A, til det

-V1i pd kompasshuset til li‘v\\"ene i kompasshuset blir
Z rarallclle med Kartets rutenett sine nordssr—Llinjer.

NB! Kompasshusets N-merke skal peke wot nord pd ’

kartet (det vil si opp pa kartet). N3 har dv orientert , «'

kartet og kompasset i forhold hverandre. ‘\

—N§ kan du lstte kompasset ¢ra kartet. \ ‘
6 —ttold kow\PaSSQt helt flatt i hindem. T @

(Da vil den rade kompassnila svihge tritt og stille seg inn mot word (N).
—Drei kompasset til kompassnila 0g kowrasshusyila d \ \
(N-merket) taller sammen,.

N3 har dv satt en Rurs. | -

Kursloil vil nd vise deg retningen du skal ga.
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